PROGRAMA DE EXAMEN TIC
TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y COMUNICACION 3° afio DANZA
CICLO LECTIVO 2023 - Prof. Dal Santo Araceli

“Lo importante no es la tecnologia sino lo que
hagamos con ella, lo que ensefiemos sobre sus usos
y posibilidades, y también sobre sus limites”. (Dussel,
l., Southwell, M., 2003)

[J Eje: Introduccion a las TIC
e Conceptualizacion de TIC TAC TEP
e Prosumidor

e Mediaciones tecnoldgicas en el aula

[J Eje: Tiempos y ambientes de ensefianza
e Ambientes (presencial no presencial - combinado)
e Dinamicas: sincronico - asincronico

e Tpack y aula invertida

[J Eje: Entornos de Inclusion Digital
e Ciudadania Digital

e Herramientas Digitales Inclusivas
e Alfabetizacion digital

e Imagen digital. (fotografia)

e Narrativas digitales

e Transmedia

[J Eje: Propuesta integrada Danza - Tic
e Ensenanza basado en proyectos
e Propuestas integradas.

e Gamificacion - Aulas de escape



Proyecto de realizacion final.

Proyecto de integracion de las TIC y Danza en una propuesta pedagdgica-
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